NOM:

CLAN:

ECOLE:

RANG DE MAITRISE:

ARME PRINCIPALE

RANG DE REPUTATION:
ANNEAUX X [0 + COMPETENCES + BONUS A LA REPUTATION

JET D’ATTAQUE (TRAIT/
COMPETENCE D’ARME)

CAPACITES SPECIALES

ARMURE

BONUS AU ND

CAPACITES SPECIALES

ND POUR ETRE TOUCHE

ND POUR ETRE TOUCHE
= REFLEXES X 5 + ARMURE +

AUTRES MODIFICATEURS

AUTRES MODIFICATEURS

INITIATIVE

INITIATIVE ACTUELLE

BLESSURES (RANG DE TERRE X 2 PAR NIVEAU,
RANG DE TERRE X 5 POUR HORS DE COMBAT)

NIVEAU DE
BLESSURES

INDEMNE (+0)

EGRATIGNE (+3)

LEGEREMENT BLESSE (+5)

BLESSE (+10)

GRAVEMENT BLESSE (+15)

IMPOTENT (+20)

EPUISE (+40)
| POINT DEVIDE POUR AGIR

E
COMPETENCES .
NOBLE !
Artdela Magie (Intelligence) dMaho QRecherche de sort O Q _ QO Erudit
Art du conteur (Intuition) QArt oratoire QFanfaronnade QPoésie ORMEOLGUE......vrreeverererrrrserne O Sociale
Artisan (Variable) O Artisan
Calligraphie (Intelligence) dHaut Rokugani dCode secret. _ Q) Artistique
Cérémonie du thé (vide) O Spectacle
Comédie (Intuition) dDéguisement QImitation DKabuki ONo _ QO Spectacle
Connaissance Héraldique (ntelligence) O Erudit
Connaissance Histoire (intelligence) O Emndit
Connaissance (Intelligence) O Erdit
Connaissance (Intelligence). QO Erudit
Courtisan (Intuition) DCommérage DManipulation LPiége rhétorique _Q Sociale
Divination (Intuition) D Astrologie dKawaru OPrésages QO Erudit
Enquéte (Variable) QFouille QIntérogation dSens de I’observation aoual]] 1
Enseignement (intelligence) o
Etiquette (Intuition) OBureaucratie dConversation QSincérité _ QO Sociale
Jeu (mtuition) O Sociale
Médecine (Intelligence) D Antidote dMaladie QHerboristerie O Traitement des bléssure v Erudit
POINTS DE VIDE Méditation (vide) QJeiine ORécupération de vide OZanji . Q
UTILISES Spectacle (ntuition) O Sociale
Théologie (intelligence) OCulte des ancétres QFortunes QShintao D Erudit
MARCHAND
Artisanat (Intelligence)Q m] m} O Artisan
Commerce (Intuition) QEstimation Marchandage dMathématiques . Q
Elevage (Intelligence) D Chevaux OChiens OFaucons O _Qa
Ingénierie (intelligence) DArchitecture QConstruction OSiege O O Artisan
Navigation (Perception) OTerre AMer O a QO Endit
Serrurerie (Intelligence) dCrochetage O Fabrication de serrure: _ QO Artisan
QUALITE BUGEI
Armes a chaine (Agilité) DKusarigama OKyoketsu OManrikikusari =
Armes d’Hast (Agilité) QLance d’hargon OMai Chong OSang Kauw U Sassumata USodegarami..... a
Armes de paysans (Agilit¢) QKama OKumade QParangu o BE
Armes Lourdes (Agilité) ODai tsuchi OMasakari DOno QTetsubo 0
Batons (Agilit¢) OBo OJo ONunchaku QOPipe OTonfa -~ m
Couteaux (Agilité) QAiguchi Qlitte 0Sai OTanto =
Eventails de guerre (Agilit¢) DGunsen OMenhari-Gata OTessen o
Kenjutsu (Agilité) OKatana ONinja-to QNo-Dachi O Wakisachi OCimeterre. _Q
Kyujutsu (Réflexes) ODaikyu OHankyu QTir & I’arc Monté O Yomanri QYumi............cc..o..... S ()
Lance (Agilité/ Réflexe) OBisento ONagamaki O Nage-yari ONaginata QYari _a
PI'Oj ectiles Ninja (Réflexes) QSarbacane QShuriken O Tsubute ™
Artdela ZUErre (Percetion) OBatailles Marquante dCombat de masse dEscarmouche O................. Q Erudit
Athlétisme (Variable) QCourse OEscalade OKemari ONatation QSaut O =
Chasse (Perception) QEclaireur QExpert de la nature OPistage QSurvie Q Erudit
Connaissance Ecole (mteliigence) QO Erudit
TOTAL ACTUELLES Défense (Agilit) =
Equitation (gilité) Qo
laijutsu (réflexes) =
Jiujutsu (Agilit¢) QAtemi OKase-do OMizu-do OSumai e
DEGRADANTE
Anatomie (Intelligence) D Autopsi OdDiagnostique QTorture O _ O Erudit
Connaissance Outremonde (Intelligence)Q a O Erdit
Contrefagon (intelligence) @ w} O Artisan
Discrétion (Agilité) QEmbuscade QFilature QFurtivité Olncantation )
Explosifs (intelligence) O Artisan
Monde du crime (ntelligence) O Erudit
Passe-passe (Agilité) dContorsion ODissimulation QPrestidigitation Vol & 12 tire..........c.cocuvveereennnes _Q
Piéges (Intelligence) QO Artisan
Poison (ntelligence) O Artisan
Tromperie (intuition) intimidation OMensonge OSéduction O Sociale

HORS DE COMB,
IMPOSSIBILITE D'AGIR




